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Digitizare Digitalizare Tran_sf.ormare
Procesul de punere a Procesul de digitala
elementelor analogice determinare a Procesul de elaborare a
in fromat digital modalitatilor _de unei noi aplicatii care

utilizare a informatiilor s§ integreze toate
in format digital pentru datele digitalizate si
a simplifica aplicatiile digitalizate

operatiunile specifice

Digitizarea este procesul de convertire a ceva ce este fizic si analogic in ceva virtual si digital
(i.e., format binar). Informal, digitizarea poate fi exprimata ca o reprezentarea a semnalelor,
imaginilor, sunetelor si obiectelor prin intermediul unui sir finit de numere binare.
Digitalizarea se refera la activarea, imbunatatirea sau transformarea procesului de business
prin utilizarea tehnologiilor digitale (de exemplu, API-uri) si a datelor in format binar.
Transformarea digitala reprezinta transformarea profunda a activitatilor de business, a
competentelor si a modelelor de business pentru a valorifica pe deplin oportunitatile

tehnologiilor digitale.
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Prezentarile in timp real realizate prin intermediul unei tablete electronice conectate
la un videoproiector ofera posibilitatea profesorului de a furniza catre studenti la sfarsitul
lectiei toate notele digitale.

Studentii vor primi intreg materialul didactic, se vor putea concentra mai mult pe ascultare si
pe scrierea lucrurilor care sunt relevante pentru ei.

Un alt beneficiu major consta in limitarea situatiilor cand un student isi ia notite
incorecte/irelevante deoarece la sfarsitul lectiei profesorul va asigura tuturor aceleasi

material.

Materialul didactic realizat se poate stoca in format digital.
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Dispozitive
* Tableta grafica (de exemplu One by Wacom)
Software util
OneNote
StickyNotes
365 Whiteboard
EpicPen
* Tableta inteligenta (Android, Ipad, etc) cu pen activ
Software util
ScrCpy, Vysor, TeamViewer, ApowerMirror, etc (conectivitate cu calculatorul)
Lecture Notes, Squid, etc (pentru notite)
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Se presupune ca este dificil pentru studenti sa se concentreze pe ascultarea si notarea
simultana a lectiilor predate de un profesor.

Tabletele electronice au un rol deosebit in realizarea unor cursuri interactive deoarece:

* se maximizeaza timpul de predare fata de metodele traditionale din clasa (spre exemplu
timpul destinat stergerii tablei este in acest caz irelevant);

* se pot evidentia anumite detalii ale lectiei in timp real;
* se poate scrie un curs in timp real si acesta se poate proiecta pe ecrane de mari dimensiuni;
 profesorul poate interactiona mai efficient cu studentii, fiind orientat cu fata catre acestia;

* flexibilitatea care provine din capacitatea de a naviga, folosind ecranul tactil, si din
posibilitatea de a alege ce si cat de multe informatii dorim, si cand o dorim.

e costuri relative reduse
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In general un astfel de ansamblu este alcatuit din urméatoarele:

* O tableta electronica (recomandabil cu diagonala >10") ce
admite un stylus pen activ
Obs. Unele tablete au incorporate iesire HDMI

* Un adaptor (adaptor VGA sau HDMI compatibil cu tableta *
electronica);

* Cabluri de conectare (VGA si/sau HDMI) intre adaptor si
videoproiector (sau direct intre tableta si videoproiector).

* Video proiector (cu intrare VGA si/sau HDMI).
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ApowerMirror este un program desktop care se poate utiliza pentru a oglindi ecranul
dispozitivului Android / iOS pe monitorul unui PC. Cu ajutorul acestui produs se pot reda un

flux video (de exemplu, videoclipuri), fotografii si alte fisiere media de pe telefonul mobil pe
un ecran mai mare.

ApowerMirror accepta utilizarea mouse-ului si a tastaturii pentru a controla telefonul Android
de pe computer. ApowerMirror poate conecta telefonul la PC fie prin cablul USB, fie prin Wi-Fi
(daca cele doua dispozitive se gasesc in aceeasi retea).

Se poate astfel imagina un sistem in care un dispozitiv mobil filmeaza in timp real o coala de
hartie ce este scrisa de profesor; prin intermediul aplicatiei ApowerMirror, fluxul video este
transmis cdtre un calculator de care este conectat un vidoproiector. n acest fel, ceea ce scrie
profesorul pe coala de hartie este proiectat in timp real.
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Vysor

Vysor este o aplicatie care permite controlul telefonul smartphone sau a tabletei de pe un
computer. Vysor este o extensie pentru navigatorul Internet Google Chrome care se
conecteaza la o aplicatie de pe telefonul smartphone, permitand utilizatorului sa controleze
telefonul de pe PC utilizand mouse-ul si tastatura. Conectarea telefonului la calculator se face
prin intermediul unui cablu USB sau prin WI-FI. Pentru rularea Vysor trebuie instalata atat
aplicatia Android Vysor cat si extensia navigatorului Internet Chrome cu acelasi nume; de
asemenea, trebuie instalate driverele ncesare pentru Active Debugging (depanare activa),
specifice modelului de telefon. Pentru instalarea aplicatiei Vysor pe smartphone trebuie
activata optiunea USB debugging (depanare USB) din meniul de setari al telefonului (pentru a
realiza acest lucru pe un dispozitiv Android trebuie activat modul dezvoltator pe telefon — se
apasa in mod repetat pe Build number (Numar versiune) din meniul About phone (Despre
telefon), submeniul Software information (Informatii software).
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TeamViewer

TeamViewer este o aplicatie intuitiva, rapida si sigura pentru controlul la distanta al
dispozitivelor. TeamViewer poate fi folosit pentru:

* realizarea de asistenta la distanta.

* administrarea de servere, statii de lucru, dispozitive mobile de la distanta (administrarea se

poate face de pe dispozitive mobile Android/iOS sau de pe alte calculatoare ce ruleaza diverse
sisteme de operare Linux/Microsoft Windows.

* Partajarea desktop-ului pentru prezentari sau proiecte in echipa.

TeamViewer functioneaza in spatele barierelor firewall, routere NAT si proxy-uri fara a fi
necesara nicio configurare deosebita.
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Fereastra principala TeamViewer este impartita in doua sectiuni principale: Remote Control
(Control la distantd) si Meeting (intalnire). Sectiunea Remote Control este la randul sau
impartita in alte doua subsectiuni:

Allow Remote Control (Permiteti controlul la distanta): Tn aceasta subsectiune se gaseste ID-ul
TeamViewer si parola temporara. Daca aceste informatii sunt partajate cu o alta persoana,
acesta se va putea conecta la dispozitiv. Parola temporara se poate schimba accesand campul
Password.

Control Remote Computer (Controlarea calculatorul de la distanta): pentru controlul
calculatorului de la distanta se introduce codul de identificare in campul Partner ID. Sunt
disponibile mai multe moduri de conectare:

Remote Control (acces de la distanta): in acest mod se poate controla calculatorul
partenerului sau se poate lucra impreuna cu acesta (simultan) pe un singur calculator.

File transfer (Transfer de fisier): in acest mod se pot transfera fisiere de la sau la calculatorul
partenerului.
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Pentru controlul unui telefon mobil Android de la un calculator ce ruleaza TeamViewer
trebuie instalata aplicatia Android TeamViewer QuickSupport. Prin intermediul acestei
aplicatii utilizatorul calculatorului poate comunica cu utilizatorul telefonul mobil prin mesaje,
poate transfera fisiere in ambele directii, poate porni/opri/restarta procese, etc.

Tn particular, se poate deschide de la distant3 aplicatia Camera imaginile video fiind in acest
fel oglindite pe ecranul calculatorului. Tn plus, folosind un utilitar Windows Debut Video
Capture and Screen Recorder Software (https://www.nchsoftware.com/capture/index.html)
se poate captura si inregistra fluxul video transmis de la telefon la calculator (in diverse
formate: avi, wmy, flv, mpg, mp4, mov). In plus, se poate regla luminozitatea, si contrastul
fluxului video. De asemenea, utilitarul permite inregistrarea intregului ecran, a unei ferestre
sau chiar a unei portiuni de ecran selectate de utilizator.



https://www.nchsoftware.com/capture/index.html
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ScrCpY

Aceasta aplicatie ofera afisarea si controlul dispozitivelor Android conectate la USB
(sau peste TCP / IP). Nu necesita niciun acces special. Functioneaza pe GNU /
Linux, Windows si MacOS.

https://github.com/Genymobile/scrcpy/blob/master/README.md



https://github.com/Genymobile/scrcpy/blob/master/README.md
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Lecture Notes este o aplicatie Android ce poate fi utilizata pentru a scrie
de mana documente cu ajutorul unui stylus (activ). Aplicatia a fost dezvoltata
avand ca scop mediul educational.

Lecture Notes se poate folosi de catre un profesor in activitatea de

predare (spre exemplu, scriind pe o tableta ce ruleaza Lecture Notes si proiectand
continutul ecranului) sau de catre un student pentru a-si lua notite.
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Lecture Notes pune la dispozitia utilizatorului urmatoarele facilitati:
*Notitele utilizatorului sunt salvate in caiete (ce contin mai multe pagini) si in dosare.

* Permite alegerea culorii copertei, a culorii hartiei, a tipului de tip de hartie (neteda, liniata,
etc.), a dimensiunii modelului de hartie si a culorii modelului de hartie

e Sunt disponibile mai multe culori pentru creion, mai multe latimi de creion, mai multe
dimensiuni standard de stergere; de asemenea este permisa personalizarea unor creioane
(pentru acestea se pot stabili culoarea, latimea, finetea si sensibilitatea la presiune, etc.).

* Sunt disponibile mai multe instrumente simple de desen/scris (linie, dreptunghi, oval, text).
* Sunt disponibile operatiile de taiere, copiere si lipire in cadrul aceluiasi caiet dar si intre caiete
* Se pot utiliza mai multe straturi in paginile caietului.
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* Se pot importa imagini (importul de imagini direct de la camera necesita instalarea unei
aplicatii pentru camera foto, importul de seturi de imagini necesita instalarea unei aplicatii de
gestionare a fisierelor pentru selectarea fisierelor ZIP).

* Permite importul PDF intr-o singura pagina si in mai multe pagini (necesita instalarea unei
aplicatii pentru managerul de fisiere pentru selectarea fisierelor PDF si instalarea PDFView
pentru redarea PDF).

* Permite exportarea caietului ca PDF comprimat.

* Permite inregistrarea audio si reluarea (necesita instalarea lecturii).

* Permite partajarea paginilor caietelor.

* Permite atasarea cuvintelor cheie la paginile caietului si indexarea automata.
* Permite inserarea, stergerea si rearanjarea paginilor caietului.

* Permite partajarea si importul de caiete (importul de caiete necesita instalarea unei aplicatii
de gestionare a fisierelor pentru selectarea fisierelor ZIP).
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Aplicatia Android Squid
Un alt utilitar Android prin intermediul caruia se pot luat notite folosind un stilou activ sau pasiv
este Squid. Cu ajutorul lui Squid se pot comenta/marca/completa cu usurinta fisierele PDF, se
pot edita / clasifica documente sau se pot semna documente. De asemenea se pot importa
imagini, se pot desena forme si se pot introduce note. In Squid se poate copia/lipi/muta
continut intre pagini.
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Ce facem cand nu avem tableta cu stylus active pen?

ScrCpy
TeamViewer
Vysor
ApowerMirror
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Android: AZ Screen Recorder
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Adobe Scan este o aplicatie care scaneaza orice document
utilizand camera dispozitivului mobil Android. Se poate converti orice
document tiparit fizic intr-un fisier PDF. Instrumentul de scanare este = %
simplu, intuitiv si eficient: camera dispozitivului mobil se orienteazi =
catre documentul dorit a fi scanat, iar aplicatia va recunoaste
documentul in mod automat si il va scana (in modul Auto-Capture On);
se poate opta si pentru scanarea manuala a documentului. Dupa
scanarea unei pagini, aceasta va fi adaugata in fisierul PDF curent.
Odata ce scanarea s-a terminat, se poate finaliza documentul PDF-ului
(se pot reordona paginile, se poate corecta oricare dintre paginile
documentului, se poate transforma intregul document in alb-negru,
etc.). Documentele vor fi salvate local sau in cloud (in contul personal
Adobe). Produsul Adobe Scan realizeaza si recunoasterea caracterelor.
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Tiparirea documentelor in fisiere PDF

Bullzip PDF Printer "Community Edition"

Bullzip PDF Printer "Community Edition" creeaza un driver virtual de imprimanta care
permite convertirea documentelor de pe platforma Windows intr-un fisier PDF standard.
Programul se instaleaza ca o imprimanta obisnuita pe computer. La utilizarea aceastei
imprimante pentru a imprima un document se va genera un document PDF. Pentru utilizarea
programului, se deschide mai intai in aplicatia nativa documentul care se doreste a fi
convertit in PDF si apoi din meniul Imprimare se selecteaza din lista Bullzip PDF Printer.
Corespunzator, se afiseaza dialogul de conversie in care se pot face modificari la setarile
implicite si se specifica un nume pentru fisier precum si calea unde acesta va fi salvat.
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% Bulizip PDF Printer 11.9 - Create File x  Printre facilité’gile oferite de Bullzip PDF Printer se regéseSC:
e e e S . Stabilirea formatului de salvare (pdf, jpg, txt, etc.)
et - din tabul General, sectiunea Output;
o : . Tn cazul documentelor pdf se pot pune stampile din
Creaps 1 E tabul Watermark; sunt disponibile mai multe macrouri
S (data calendarisca, ora, numarul de file, etc.);
oo . Se poate parola documentul pdf prin stabilirea in

Hene tabul Security a unor parole pentru proprietar/utilizator;

totodata, pentru rolul utilizator se poate stabili daca acesta

poate tipari documentul, rezolutia de tiparire permisa

precum si daca poate copia textul din document in

clipboard.

— — . Se poate atasa documentul pdf generat unui alt
document pdf existent (din tabul Merge).

Freeware Edition (max 10 users)
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Se poate semna digital documentul pdf. Semnaturile digitale identifica / autentifica
semnatarul si permite destinatarilor de documente sa verifice ca nimeni nu a modificat
continutul documentului de cand a fost semnat.

Se pot utiliza certificate auto-semnate (self signed certificate - certificat de identitate semnat
de aceeasi entitate a carei identitate o certifica) sau certificate emise de o autoritate
recunoscuta (Certificate Authority - CA).

Pentru realizarea unui certificat autosemnat se poate folosi utilitarul Pluralsight SelfCert
(https://s3.amazonaws.com/pluralsight-free/keith-brown/samples/SelfCert.zip)



https://s3.amazonaws.com/pluralsight-free/keith-brown/samples/SelfCert.zip
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Campul X.500 distinguished name este utilizat pentru
a identifica entitati; sunt acceptate urmatoarele
elemente:

commonName (CN) - numele unei persoane
organizationUnit (OU) — nume departament
organizationName (O) - nume organizatie
localityName (L) - numele localitatii

stateName (S) - nume de provincie

country (C) - cod de tara cu doua litere

Spre exemplu : CN=lon Dumitru, OU=Informatica,
O=Universitatea Ovidius, L=Constanta, S=Constanta,
C=RO

De asemenea, se pot stabili datele de valabilitate ale
certificatului.

3 Pluralsight's Self-Cert - a X ‘

pluralsighty  self-cert

hardcore developer training

cerfficate info

X.500 distinguished name: (CN=lon D, ou=UOC]| 0=UOC, L=Constanta, S=Constanta, C=RO

Key size (bits): 409% | Werecommend 2048 or greater!
Vald from: 3/ 82019 |

Exportable private key (cumently broken - always exportable)

save as PFX save to cert store
Password: ‘ Location: |LocalMachine v
JE— Save
Save to PFXfile Store: My v

This tool is designed to help you create self-signed certificates for use with SSL and other applications.
It is offered free and without wamanty. Enjoy!
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Cum semnam un document PDF?

Folosim tableta grafica/smart pentru a desena pe un fundal alb semnatura (obs.:
ecranul tabletei trebuie sa fie oglindit pe calculator).

Pe calculator (Windows) folosim SnippingTool pentru a selecta doar zona care
continue semnatura

Copiem zona respectiva in clipboard (CTRL+C) si o descarcam/lipim (CTRL+V) intr-un
program de editare grafica (GIMP) ca o noua imagine (File/Create/From Clipboard).
Pe imaginea create folosim Fuzzy Select Tool pentru a selecta zonele able din
imagine (click pe toate zonele able). Ulterior, din meniul GIMP (Select/ Invert) se
poate selecta doar conturul semnaturii.

Se copiaza acest contur intr-o noua imagine (cu fundal transparent) si se saveaza in
format png (File/Export/ SelectFileType/PNG image)

Fisierul rezultat se poate folosi in AcrobatReader pentru a semna documentul
(Sign/Fill & Sign)



' Utilizarea tehnologiilor digitale in procesul educational

Va multumesc!

Contact: dragos.sburlan@365.univ-ovidius.ro



